DYKARNA

Ett aventyr- och strategispel for 4 deltagare

Skatter fran forlista batar hagrar pa botten i vasterha-

vet. Dessa vill dykarna barga. Men i havet lurar ocksa
faror och dessutom &r man manga som vill dela paka-
kan...

INNEHALL

- 121 brickor.
- 4 batar.

- 12 spelpjaser.
- 40 skatter.

SPELFORBEREDELSER

- Brickornal&ggs ut pa spelbordet med baksidan upp i en kvadrat
pa1l” 11 brickor. Dessa utgdr spelplanen (havet).

- Deltagarna spelar i lag om tv& De som spelar tillsammans sitter
mittemot varandra.

- Deltagarnalottar vem som ska bérja. Sedan véljer dei tur och
ordning en farg, placerar sinadykarei baten, och stéller baten
utanfor spelplanen med aktern mot en av brickornai den nér-
maste yttersta raden. Dennarad utgor deltagarens kust. Vid
hornbrickorna far endast en bat finnas.

SPELETS MAL
Deltagarna undersoker havet med sina dykare, soker upp skatter
och bérgar dem till btarna. Laget som bargar mest skatter vinner.

SPELETS GANG

Deltagaren som borjar gér ur béten med en dykare och stéller den
pa brickan akteréver. Brickan vands, avsldjar en del av havet, och
forblir sedan vénd. Vad havet doljer avgor dykarens éde.

Oppet hav. Draget avslutas. Oppet hav kan betré
das samtidigt av flera dykare tillhérande samma
spelare, och dér kan aven ett obegransat antal skat-
ter ligga.

Skatt. Draget avslutas och indikerat antal skatter
(1-4) placeras pa brickan. Skatterna kan sedan
foras bort av dykarna. En upptéckt skattbricka &
som Oppet hav.

O. Draget avslutas. On &r en fristad dar dykaren
inte kan sl&s. Det & inte till&tet att fora med sig
skatter till 6arna.

Havsskdldpadda. Draget avslutas. Dykaren for-
drgjsi sin vandring och far inte flyttasi nasta
omgéang, utan deltagaren méste ga med annan
dykare.

Dy. Draget avslutas patuvanr. 1. Dykaren maste
dérefter traska igenom samtliga tuvor innan han
kan 1amna dyn. Hogst tva enheter (dykare/skatter)
f&r finnas pa sammatuva. Skulle fler hamna péen
tuva gar en forlorad. Spelaren valjer §alv vilken.

Sj6borre. Draget avslutas och dykaren far inte
fortsétta forrén laget betalar en skatt, som tas ur
spel, i |6sen. Skatten méste tas ur en av lagets
bétar. Det &r frivilligt att betala |6sen.

Blackfisk. Draget avdutas, dykaren féngas och fér
inte flyttas férrén en annan dykare tillhdrande
samma deltagare kommer till undséttning. Nar
dessa tva dykare |amnat bl &ckfisken dterhamtar den
sig och fangar igen nésta dykare.

Stroém. Dykaren fors direkt i ndgon av stromrikt-
ningarna och kan tvingas av plan. Upptéackta
strémmar far inte utnyttjas for att |amna plan. Dy-
kare som hamnar mellan motriktade strommar
fastnar och tas ur spel.

Virvel. Dykaren fors direkt ytterligare ett steg i
sammariktning och kan tvingas av plan. Upptéckta
strommar fér inte utnyttjas for att |amna plan. Dy-
kare som hamnar mellan virvel och motriktad
strém fastnar och tas ur spel.

Havsanemon. Dykaren skickas direkt tillbaka och
ytterligare ett steg &t det hall som den kom ifran
och kan tvingas av plan. Upptéckta havsanemoner
far inte betradas frivilligt.

Sj6hast. Dykaren hoppar direkt ett steg at sidan
och tvé steg framét (dvs som springaren i schack).
Steg réknas aven utanfor spelplan, men dykaren
maste avsluta draget pa plan eller i en bét.

Stingrocka. Dykaren slungas direkt av plan i
stjartfenans riktning. Upptackta rockor far inte
betréadas frivilligt.

Guldfisk. Draget avslutas och dykaren fér sedan
vid valfritt dragtillfélle dnska sig till valfri bricka
eller i ndgon bat. Upptackt guldfisk far inte betré:
dasfrivilligt.

Haj. Dykaren blir uppaten och utgar ur spel

Spelet fortsétter med att deltagarna, i tur och ordning (riktning
medsols), utfor drag med nagon av sina dykare. Som drag kan:
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dykarei den egna
baten kora baten ett
steg &t sidan utmed
den egna kusten.
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dykare utanfor plan
ga et steg & sidan.
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dykare utanfor plan
klivai bredvidlig-
gande bét.



- Dykare som befinner sig paen platsi havet dar det finns skatter
far foramed sig en skatt till en kand del av havet, med undan-
tag av Garna, eller ini en bét.

- Dykare som upptécker nytt hav, eller betrader en 6, fa&r inte fora
med sig skatt.

- Dykare far inte betrada en 6 dar motstandarnas eller medspela
rens dykare befinner sig.

- Dykare som gér till en del av havet dar motstandarnas dykare
befinner sig sl&r dessatill deras bét. Dykaren far i Slaget fora
med sig en skatt.

- Flera dykare tillhérande samma spelare f&r sa pd samma bricka
- Dykare fér inte betréda brickor med medspelarens dykare.

- Dykare som hamnar i en motstandarbat med beséttning blir
drankt och utgdr ur spelet.

- Dykare som hamnar i en tom motstandarbét kan ldmna den
innan motstandarnas dykare kommer, men f& inteforamed sig
skatter ur baten.

- Hamnar fler an tre dykare i samma bt drunknar s3 manga att
endast tre blir kvar. Spelaren, vars bét det &r, avgor vilka som
drunknar.

- Dykare som hamnar utanfor spelplan maste ga utmed spel pla
nen till ngon bét innan han kan atervanda pa plan. | sin
vandring far han runda spelplanens hérn genom att ta ett diago-
nalt kliv, och han fé&r dven passera med- och motsténdardykare.
- Dykare fér kora den egna béten endast utmed den egna kusten.
Béten kan plocka upp andra dykare genom att kéra pa dem,
och, om de tillhér motstandarlaget, drénka dem.

- Dykare fér inte frivilligt betrada guldfisken, havsanemonerna,
stingrockorna och hajen.

- Dykare fér intefrivilligt betrdda strommear, virvlar och sj6héstar
som for dykaren av plan eler till brickor som inte far betrédes
- Dykare som upptécker strom, virvel, anemon eller §j6hast som
endast leder till annan anemon, stingrocka, haj, guldfisk eller
dynga med tva enheter pa forsta tuvan tvingas dit och far ta
konsekvenserna.

- Dykare som upptécker en strom, virvel, siohéast eller anemon
som endast leder till annan strém, virvel, sjéhést eller anemon
som i sin tur leder till annan strém, virvel, §6hast eller anemon
i en odndlig slinga fastnar i havet och tas ur spel.

- Dykare som upptacker strom, virvel, anemon eller §6hast som
endast leder till brickor medspelarens pjaser eller till 6ar med
motstandarnas pjaser far &ervandatill ursprungsbrickan och
deltagaren star over draget.

- Deltagare i tur méste utféra ett drag om ndgot & mgjligt. Om
inget giltigt drag kan utféras stér deltagaren Gver omgan gen.
- Spelet & slut nér samtliga skatter bargats till batarna.

SPELTIPS

- Forsok tidigt hittaen bravég ut pa spelplan och tillbaka till den
egna béten.

- Haalltid sa manga pjaser som mgjligt aktiva.

- Upptack nytt hav endast om du har en viag dérifran till den egna
eller medspelarens bét som du kan fora eventuella skatter.

- Undersok nytt hav med samlad trupp.

- Utnyttja 6arna.

- Attackera motstandare som upptackt manga skatter.

- Tank pé att skatter pd brickan ndrmast den egna béten oftalig
ger sakert.

- Samarbeta med din medspelare.

- Tréna pamindre plan, t.ex. 8~ 8 brickor.

- Spela pa 2 spelare som skéter vardera tva bétar.

- Spelaindividuellt.

HAVETS INVANARE

Havsskoldpaddan &r ett vackert djur som atervander till stranden
dér den foddes for att |agga sina 8gg. Storst & den laderryggade
skoldpaddan, som kan bli 3 m 1ang, véga 1 ton och dykatill 1000
m djup. Den forvaxlar sin favoritfoda, maneterna, med plastpésar
som fastnar i dess tarm.

Sj6borren tillhtr gruppen tagghudingar. Den lever pa havshotten
pa 0.5 —1000 m djup och forflyttar sig med hjalp av taggarna och
sugkoppsforsedda slangfotter. Den lever av alger och smédjur.

Bléackfisken har antingen 8 (‘octopus) eller 10 (‘squid’) armar
utrustade med 100-tals sugknoppar. Den kan bli 60 kg och den
livnér sig pd sma krabbor vars skal den knécker med nabben. 1897
spolades ett kadaver paland i Florida som majligen harstammar
frén en kollosal blackfisk som vigde 10 ton.

Havsanemonen, vars egentliganamn & havsnejlika, ar ett korall-
djur som vaxer pa bryggpélar och annat fast material paett djup
pa 0.5 — 100 m. Den har manga, relativt sma tentakler som &r
forsedda med nésselceller. Med dessa beddvar den mindre djur
som den &ter. Havsanemonen &r varierandei farg och blir som
stérst 20 cm.

Sohasten &r ett skyggt djur som har funnits i 40 miljoner &r.
Mingta 5j6hésten & 10 mm och den stérsta kan bli 30 cm. Sjohés
ten kan titta & olika héll med sinatvé 6gon och den kan éndrafarg
efter bakgrunden. Efter parning bér hannen de befruktade &ggen i
en pése pa magen. Sjohastens storsta hot &r att den anvands i
asiatisk medicin.

Stingrockan &r en broskfisk som féredrar varma vatten. Den tar
sig fram i vattnet som en flygande fagel och har ett vinggemnpa
uppemot 3 m. Den har en 1ang, piskliknande svans, som pa ovan-
sidan har en dller tva giftgaddar. Gadden anvands endast i forsvar,
men en olycka kréver omedel bar |&karvérd, varvid siret placerasi
kokhett vatten.

Guldfisken kommer ursprungligen frén Centralasien, Kina och
Japan, dér den lever i béckar, §6ar och diken med kyligt och stilla
vatten. Den &ter vaxter, kréftdjur och insekter, och kan bli 45 cm
och véga 2 kg. Den é&r idag en popul&r prydnadsfisk.

Hajen har funnitsi 400 miljoner &r. Pygméhgienblir endast 20cm
medan valhajen kan bli 14 m. Den storsta rovhajen &r vithajen
som kan bli 6.4 m och véga nérmare 2 ton. Hagjar &r allétare med
flera rader tédnder som kontinuerligt nybildas.

Copyright

Réttigheten till ODykarnainnehas av Xanadu Technologiesab.
Spelet kan bestallas pa internet http://www.xanadu.se/ dlerkdpes
frén auktoriserade &terforsiljare.

Happy
Diving!




