The Divers

Adventure and strategy game for 4 players

Treasures from sunken ships in the depths of the west-
ern ocean await discovery and salvage by the divers.
However, danger lurks in the deep blue sea, and there
are many who want in on the booty....

CONTENTS:
121 cardboard patches.
4 boats.
12 tokens.
40 treasures.

PREPARATIONS

- The patches are placed on aflat surface with the blank side
facing upwards in asquare of 11 by 11 patches, which make up
the game board (the ocean).

- The gameis played by teams of two members sitting at opposte
sides of the ocean..

- The players draw on who gets thefirst move, and then by turns
pick a color, put their diversin the boat, position it with the
stern flush against one patch in the outer row closest to them.

OBJECTIVE OF THE GAME

The players explore the ocean with their divers, hunt treasures and
salvage them to the boats. The team who salvages the most treas
ures wins,

HOW TO PLAY

The starting player moves one diver out of the boat onto the patch
of ocean astern. The patch is turned and stays turned. Whatever
hides in this patch of ocean determines the fate of the diver.

Open sea. The move ends. Severd diversbelong
ing to the same player, and an unlimited anount of
treasure may occupy open sea.

Treasure. The move ends and the indicated
amount of treasure (1-4) is placed on the patch.
Divers may then take the treasure away. A dsoov-
ered treasure patch is like open sea.

Island. The move ends. Anisland is a haven
where the diver cannot be stricken Y ou may not
bring treasures onto an island.

Sea turtle. The move ends. The diver is ddayed
and cannot be moved during the next turn. The
player must move another diver instead.

Mud. The move ends with the diver standing on
tuft #1. The diver must walk through all tuftsbe
fore moving on to another patch. A tuft canonly
support two units (divers/treasures). If threeunits
end on a tuft, one sinksand isterminally lost.

Sea ur chin. Themove ends, and the diver is stuck
until the team fines one treasure taken from one of
its boats. The team may choose not to pay.

Octopus. The move ends, the diver is caught and
cannot be moved until another diver of the same
color comes to rescue. When the two diversleave,
the octopus is immediately ready to catch another.

Current. Thediver isdirectly taken in one of the
indicated directions and may be forced off the
board. Discovered currents may not be used to
leave the board. Diversstuck between opposite
currents are removed from the game.

Eddy. The diver isimmediately transferred one
further step in the same direction and may be
forced off the board. Divers stuck in an eddy be-
tween opposite currents are removed from the
game.

Sea anemone. Thediver issent back in the direc-
tion from which he or she came, and one step
further, and may be forced off the board. Discov-
ered sea anemones may not be entered upon.

Sea hor se. Thediver directly jumps one step aside
and two ahead (exactly asthe knight in chess). The
move may extend outside the board, but must te-
minate on the board or in a boat.

Stingray. Thediver isdirectly hurled of the board
in the direction of the tail. Discovered stingrays
may hot be voluntarily entered upon.

The gold fish. The move ends, and the diver may,
at one of his subsequent moves, wish himself any-
where in the ocean or into a boat. A discovered
gold fish may not be entered upon.

The shark. The diver gets eaten, and is removed
from the game.

The game continues as each of the players, in clockwise turn,
move one of their divers. A move may consist of:
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Diver on the board
moving to a borda-
ing patch

Diver in boat mov-
ing onto the patch
astern.

Diver on one of the
three patches be-
hind the boat
moving into it.

Diver in own boat
moving it one step
along the board.
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Diver outside board
moving one step
aside.
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Diver outsde board
getting into boat at
adjacent patch.



- Dykare som befinner sig paen platsi havet dar det finns skatter
f& foramed sig en skatt till en kand del av havet, med unda n-
tag av Garna, eller ini en ba.

- Dykare som upptécker nytt hav, eller betréder en 6, f& inte fora
med sig skatt.

- Dykare f& inte betrada en 6 dar motsténdarnas eller medspel a
rens dykare befinner sig.

- Dykare som ga till en del av havet dar motsténdarnas dykare
befinner sig sl& dessatill deras bd. Dykaren f& i slaget fora
med sig en skatt.

- Flera dykare tillhérande samma spelare fa stdpasamma bricka

- Dykare f& inte betréada brickor med medspelarens dykare.

- Dykare som hamnar i en motsténdarb& med beséttning blir
drankt och utg& ur spelet.

- Dykare som hamnar i en tom motsténdarb& kan 1dmna den
innan motsténdarnas dykare k ommer, menf& inteforamed g
skatter ur b&en.

- Hamnar fler an tre dykare i samma b& drunknar sdménga att
endast tre blir kvar. Spelaren, vars b& det &r, avgor vilka som
drunknar.

- Dykare som hamnar utanfor spelplan méte gautmed spelpl a
nen till ngon ba innan han kan &ervanda paplan. | sin
vandring f& han runda spel planens hérn genom att ta ett diago-
nalt kliv, och han f& dven passera med- och motstdndardykare.
- Dykare f& kora den egna bden endast utmed den egna kusten.
Bé&en kan plocka upp andra dykare genom att kora padem,
och, om de tillhér motsténdarlaget, dranka dem.

- Dykare f& inte frivilligt betrada gul dfisken, havsanemonerna,
stingrockorna och hajen.

- Dykare f& inte frivilligt betréda strommar, virvlar och §ohéstar
som for dykaren av plan eler till brickor som inte f& berédes
- Dykare som upptécker strom, virvel, anemon eller §j6hast som
endast leder till annan anemon, stingrocka, haj, guldfisk eller
dynga med tvaenheter paforsta tuvan tvingas dit och f& ta
konsekvenserna.

- Dykare som upptécker en strom, virvel, siohéast eller anemon
som endast leder till annan strém, virvel, sjéhést eller anemon
som i sin tur leder till annan strém, virvel, §6hast eller anemon
i en odndlig slinga fastnar i havet och tas ur spel.

- Dykare som upptacker strom, virvel, anemon eller §6hast som
endast leder till brickor medspelarens pjaser eller till 6ar med
motsténdarnas pjaser f& &ervandatill ursprungsbrickan och
deltagaren st& over draget.

- Deltagare i tur méte utfora ett drag om négot & majligt .Om
inget giltigt drag kan utféras st& deltagaren Gver omgan gen.
- Spelet & slut nér samtliga skatter bargats till b&arna.

SPELTIPS

- Forsok tidigt hittaen bravég ut paspel plan och tillbakatill den
egna bden.

- Haalltid saménga pjaser som majligt ak tiva.

- Upptack nytt hav endast om du har en vag dérifrén till den egna
eller medspelarens b& som du kan féra eventuella skatter.

- Undersok nytt hav med samlad trupp.

- Utnyttja 6arna.

- Attackera motsténdare som upptéckt ménga skatter.

- Tank pAatt skatter pabrickan n&rmast den egnabden oftali g
ger sakert.

- Samarbeta med din medspelare.

- Tréna pamindre plan, t.ex. 8 ~ 8 brickor.

- Spela pa2 spelare som skoter vardera tvabdar.

- Spelaindividuellt.

HAVETS INVANARE

Havsskoldpaddan r ett vackert djur som &ervander till sranden
dér den foddes for att |agga sina 8gg. Storst & den laderryggade
skoldpaddan, som kan bli 3 m lng, vaga 1 ton och dykatill 12000
m djup. Den forvéxlar sin favoritfoda, maneterna, med plastpésar
som fastnar i dess tarm.

Sj6borren tillhér gruppen tagghudingar. Den lever pahavsbotten
pa0.5 —1000 m djup och forflyttar sig med hjalp av taggarna och
sugkoppsforsedda slangfotter. Den lever av alger och smédjur.

Bléackfisken har antingen 8 (‘octopus) eller 10 (‘squid’) armar
utrustade med 100-tals sugknoppar. Den kan bli 60 kg och den
livnér sig pasméakrabbor vars skal den knécker med nabben. 1897
spolades ett kadaver paland i Florida som méjligen harstammar
frén en kollosal bléackfisk som végde 10 ton.

Havsanemonen, vars egentliganamn & havsnejlika, ar ett korall-
djur som vaxer pabryggpdar och annat fast material paett djup
pa0.5 — 100 m. Den har méanga, relativt smatentakler som &r
forsedda med nésselceller. Med dessa beddvar den mindre djur
som den &ter. Havsanemonen &r varierandei farg och blir som
stérst 20 cm.

Sohéasten &r ett skyggt djur som har funnitsi 40 miljoner &.
Mingta 5j6hasten & 10 mm och den stérsta kan bli 30 cm. Sjohés
ten kan titta & olika hdl med sinatvaogon och den kan andraférg
efter bakgrunden. Efter parning bér hannen de befruktade &ggen i
en pdse pamagen. Sjohastens storsta hot &r att den anvands i
asiatisk medicin.

Stingrockan &r en broskfisk som féredrar varma vatten. Den tar
sig fram i vattnet som en flygande fégel och har ett vin ggempa
uppemot 3 m. Den har en l&ng, piskliknande svans, som paova n-
sidan har en dller tvégiftgaddar. Gadden anvénds endast i forsvar,
men en olycka kréver omedelbar |&karvad, varvid sdet placerasi
kokhett vatten.

Guldfisken kommer ursprungligen frén Centralasien, Kina och
Japan, dér den lever i béckar, §6ar och diken med kyligt och stilla
vatten. Den &ter vaxter, kréftdjur och insekter, och kan bli 45 cm
och véga 2 kg. Den é&r idag en popul&r prydnadsfisk.

Hajen har funnitsi 400 miljoner &. Pygm éhgienblir endast 20cm
medan valhajen kan bli 14 m. Den storsta rovhajen &r vithajen
som kan bli 6.4 m och véga nérmare 2 ton. Hagjar &r allétare med
flera rader tédnder som kontinuerligt nybildas.

Copyright

Réttigheten till ODykarnainnehas av Xanadu Technologiesab.
Spelet kan bestéllas painternet http:/www.xanadu.se/ dlerkdpes
frén auktoriserade &erforsdlj are.

Happy
Diving!




